
Angewandte	Informatik
an	der	FPS

im	Wahlpflichtbereich	Klasse	9/10



Kompetenzbereiche
Die	Auseinandersetzung
mit informatischen Frage-
stellungen erfordert das	
permanente
Zusammenspiel von	
prozessbezogenen und
inhaltsbezogenen
Kompetenzen.	
Die	prozessbezogenen
Kompetenzen sind daher
untrennbar mit den	
inhaltsbezogenen
verbunden.	

Phasen	informatischer	
Entwicklungsprozesse	

fachspezifische	Konkretisierungen	
übergeordneter	prozessbezogener	Kompetenzen	



Fachspezifische	Konkretisierungen	der	
informatischen	Entwicklungsprozesse



Fachspezifische	Konkretisierungen	
übergeordneter	prozessbezogener	Kompetenzen



Inhaltsbezogene	Kompetenzen
Die	Einteilung	der	inhaltsbezogenen	
Kompetenzen	in	Bereiche	orientiert	
sich	am	Konzept	des	algorithmischen	
Denkens	sowie	den	in	der	Informatik	
grundlegenden	Begriffen	Information	
und	Daten.	Diese	decken	zwei	der	vier	
inhaltsbezogenen	Kompetenzbereiche	
ab	und	werden	durch	einen	
technischen	Blick	auf	
Informatiksysteme und	deren	
Kommunikation	in	Netzwerken und	
speziell	dem	Internet	ergänzt.	

Querschnittsbereiche als	verbindende	
Elemente	und	als	Beitrag	der	Informatik	
zur	Allgemeinbildung	in	besonderer	Weise



Und	nun	mal	konkret…

Was	machen	wir	in	angewandter	
Informatik	im	Wahlpflichtbereich	
von	Klasse	9	und	10	an	der	FPS?



Klasse	9

• Informatik und	IT:	Was	ist	Informatik?	Geschichte	der	
Informatik,	Information	und	Daten,	Daten	und	
Codierung

• Computer	als	Informatiksysteme: Hardware	
(Komponenten	und	deren	Zusammenspiel:	EVA-Prinzip,	
von	Neumann-Rechner),	Software,	Lizenzen

• Netzwerke und	Internet:	Intranet	und	Schulnetz,	Arten	
und	Strukturen	von	Netzwerken,	Rechner	und	Netze	
(Weg	durch	das	Netz),	Recherche,	Chancen	und	Risiken	
(Informationssicherheit)

• Office-Programme in	der	Anwendung:	
Tabellenkalkulation,	Textverarbeitung,	
Präsentationsprogramme,	ggf.	erweitert	um	
Bildbearbeitung	(keine	Produktschulung,	generelle	
Konzepte!)

• ggf.	noch	Bild-/Ton-/Videobearbeitung



Klasse	10

• Schutz	von	Daten	und	Personen:	
Datenschutz und	Datensicherheit
(Gefahrenquellen,	Rechte,	social	media,	Big	
Data,	Passwortsicherheit,	Verschlüsselung,	
Backupstrategien,	…)	sowie	Urheberrechte
• Kommunikation:	digitale	und	mobile	
Kommunikation,	Internet (WWW,	E-Mail),	
Netzwerkstrukturen	(Simulation	mit	FILIUS:	
Aufbau,	Protokolle,	DNS,	DHCP,	…)
• Websites und	HTML:	Grundlagen,	CSS,	
dynamische	Websites,	Datenbanken
• Algorithmus und	Programmierung:	Scratch,	
Hamster,	Kara,	…


