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WAS IST EIN
MAKERSPACE?

Ein MakerSpace ist ein Raum fiir kreatives
Arbeiten mit dem Schwerpunkt auf der Nutzung
digitaler Medien.

Im 4K-Modell werden mit Kommunikation, Kollaboration, Kreativitdt und Kritischem
Denken vier Kompetenzen formuliert, die fir Lernende im 21. Jahrhundert von
herausragender Bedeutung sind. Um ein echtes Problem zu |6sen oder ein gutes Produkt
im Team zu erstellen, bendtigt man genau diese Kompetenzen. Leider fehlt fir echte
Projekte, die den Wiinschen und der Lebenswirklichkeit der Schiler*innen entsprechen,
im Unterricht oft Raum und Zeit. Mit dem MakerSpace soll eine Struktur geschaffen
werden, um eigene ldeen zu verwirklichen, Neues auszuprobieren und zu (er)lernen und

sich mit anderen zu vernetzen.
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EXEMPLARISCHES PROJEKT:
CO2-AMPELN ZUR VORBEUGUNG VON CORONA-
INFEKTIONEN

Luften ist zur Zeit ein wesentlicher Baustein im Hygienekonzept aller Schulen. Dies kann
nach einem starren Zeitplan erfolgen, aber die Notwendigkeit hangt sehr von der
KlassenraumgroéBe und Anzahl und Aktivitdt der Personen ab. Im Informatikkurs in der
Oberstufe haben wir mehrere CO2-Ampeln selbstgebaut, um das Messprinzip besser zu
verstehen, die Schiler*innen fir die Problematik zu sensibilisieren und die Akzeptanz der
MaBnahmen zu erhdhen.

Dieses Projekt verbindet sehr gut Engagement fur die Schule, kreative Designprozesse

mit 3D-Programmen, technisches Verstandnis beim L&éten von Sensoren und LEDs,
Kompetenzen beim Programmieren und in der Nutzung von Datenbanken.
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EXEMPLARISCHES PROJEKT:
FILMAUFNAHMEN FUR DEN HAUSMUSIKABEND

Der traditionelle Hausmusikabend konnte im vergangenem Jahr coronabedingt nur
digital stattfinden. Fir die Filmaufnahmen der Moderation wurde der Greenscreen und
die Videotechnik im Makerspace genutzt. So konnten sich die Schilersprecherinnen
virtuell in der passenden digitalen Umgebung bewegen. Auch Drohnenaufnahmen fir
ein Image-Video oder ein Stop-Motion-Video zur Erklarung der Tablet-Klasse wurden

schon realisiert.
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WEITERE AUSSTATTUNG

Der technische Bereich wird dominiert von vier 3D-Druckern um auch Arbeitsergebnisse
von Klassen in vertretbarer Zeit herstellen zu kénnen. Mit dem Lasercutter lassen sich
Holz, Papier und einige Kunststoffmaterialien schneiden und gravieren. In der weiteren
Entwicklung wird die Anschaffung einer CNC-Frase angestrebt, um auch Metalle
computergestltzt gravieren und fertigen zu kénnen.
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Der textile Bereich bietet einen ganz neuen Ansatz Schiler*innen fir digitale Projekte zu
begeistern und somit die zukunftsweisende Kompetenzen zu férdern. So erfordert die
elektronische Stickmaschine die gleichen Schritte im Probleml|dseprozess: Von der Idee
wird zunachst als Prototyp skizziert und verbessert, dann digital modelliert und
schlieBlich mithilfe von digitalen Werkzeugen umgesetzt, damit die Schiler*innen das
Projektergebnis langfristig wertschatzen kdnnen. Zusatzlich stehen auch noch eine
klassische Nahmaschine, ein Schneideplotter z.B. fur Aufkleber und eine Transferpresse
fur Textildruck zur Verfiigung.

———
PRSI

_——-

Im Bereich der Informatik und Robotik stehen neben zahlreichen Mikrocontrollern und
Kleinstcomputern auch eine groBBe Auswahl an Lego-Robotern zur Verfiigung. Diese sind
schon in den unteren Jahrgangen leicht programmierbar und die alteren Schiler*innen
treten bei der landesweiten Lego-Challenge gegen andere Teams an.
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DIE RAUMLICHKEITEN

In der Friedrich-Paulsen-Schule Niebull wurde ein Lagerraum aufwendig zu einem sehr
einladenden Arbeitsraum umgebaut. Dabei wurde bewusst ein sehr groBer, zentraler
Stehtisch fir Gruppenbesprechungen angefertigt und rundherum zahlreiche
Arbeitsplatze fur Detailarbeiten geschaffen. In der Tradition der Schule wurde bewusst
ein Mix aus historischen Mébeln und neusten Materialien verwendet.

Fir die Offenheit fiir andere Schulen, auBerschulische Partner und ggf. die Offentlichkeit

wurde der Standort bewusst in der Nahe des Nebeneingangs gewahlt. Somit kénnen
Besucher*innen den Makerspace schnell erreichen und die Offnung des Makerspace ist
auch auBerhalb der Schulzeiten moglich. Fir den naturwissenschaftlichen
Forschungsaspekt im Makerspace steht ein weiterer Raum in direkter Nahe zur
Verfligung.
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WEITERE ENTWICKLUNG

Die Nutzung des Makerspace in schulinternen Arbeitsgemeinschaften und im Unterricht
ist in der Corona-Zeit deutlich erschwert. Dennoch wurden schon einige Projekte mit
Schiler*innen, Fortbildungen fir Lehrkrafte, Vernetzungsveranstaltungen mit anderen
Makerspaces und Besichtigungen realisiert.

Der Ansatz des Makerspace ist es jedoch, Projekte nicht nur schulintern zu denken. Somit
ist ein Kontakt zur Wirtschaft, zu auBerschulischen Partnern und anderen Schulen explizit
erwlnscht. Um dies realisieren zu kdnnen, ist mit dem ,Férderverein Schulerlabore
Nordfriesland” geplant, eine Halbtagskraft zum Betrieb, fir die Vernetzung und fur die
Weiterentwicklung des Makerspace fir alle Schulen im Bereich Stdtondern einzustellen.
Diese soll die Schiler*innen bei ihren eigenen Projekten unterstitzen, Kurse zur
Einarbeitung in neue Themenfelder geben, Lehrkrafte ermuntern den Projektgedanken
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im Unterricht zu realisieren, Kontakte zur Wirtschaft férdern und den Makerspace an die
fortschreitende technische Entwicklung anpassen.

Die technische Ausstattung ist zur Zeit hervorragend und richtungsweisend. Allerdings ist
die digitale Bearbeitung von Metallen oder gréBeren Holzstlicken fir mechanisch
anspruchsvolle Projekte momentan nicht moglich. Daher werden Foérderer gesucht, um
eine CNC-Frase anzuschaffen. Damit kénnen computergestiitzt und millimetergenau
Bauteile aus vielen verschiedenen Rohmaterialien ausgefrast werden. Diese Maschine ist

ein weiterer Anziehungspunkt fiir engagierte und technische interessierte Schiler*innen
aus ganz Stdtondern und ermdoglicht hochwertige und langlebige Projekte.

FORDERER DES MAKERSPACE

Offener Kanal Schleswig-Holstein (grundlegende Projektumsetzung, technische
Ausstattung)

Freundeskreis der Friedrich-Paulsen-Schule NiebUll (Lasercutter, 3D Drucker)
Schulverband Stidtondern (Raumnutzung und Umbau, Tablets, Notebooks, Display)
Stadtbicherei Nieblll, Kooperationspartner (Blicher, Zeitschriften)

Forderverein Schilerlabore Nordfriesland (Projektmanager)
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INVENTARLISTE

Technischer Bereich

3D- Drucker Ultimaten S3

3D-Drucker Prosa mini, 3 Stiick

Akkuschrauber, Akkustichsdge Makita 18V

Kleinbormaschine Dremel 8220 mit Bohrstander und Oberfrasvorsatz

umfangreicher Handwerkzeugsatz und Schutzausristung

Elektronischer Bereich

Lotstation Weller WE1010 mit Zubehor

Labornetzteil, Multifunktionsmessgerat

Steromikroskop zur Reparatur

Vakuum Wiarmeplatte zum Austausch von Displays

Textiler Bereich

Stickmaschine Brother M240-ED ink. PE Design Plus 2 und Zubehor

Schneideplotter Silhouette Cameo

Transferpresse

Nahmaschine

Bereich Robotik

Lego EV3 Education Basis-Set, 16 Stiick

Lego EV3 Education Erganzungs-Set, 8 Stiick

Mikrocontroller Calliope Mini, 10 Stiick

Mikrocontroller Calliope Mini 2

Mini-PC RasberryPi, 3 Stuick

Sensoren und Entwicklerboards fur Calliope und RasberryPi

MakeyMakey Erfinder-Kit

Drohnen Parat Mambo fly, 8 Stlick

Bereich Audio und Video

Digitale Spiegelreflexkamera
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Stativ Montana Alto 295 inkl. Dolley und iPad-Halterung iOGrapher inkl. Weit- und Telelinsen

Teleprompter PAD iLight 10"

Mikrofone (Rode NTUSB, Rode Video-Mic Pro+, Rode SCL6 mit 2 Lavaliermikrofonen)

Neewer LED-Akku-Videoleuchten, 3 Stuck

Greenscreen

VR-Brillen zum Einlegen eines Smartphones (5 Stlick)

VR Brille Oculus Quest mit Controllern

3D-Kamera VUZE XR 360

Parrot Anafi 4K-Video-Drohne

IT Ausstattung

Laptops Windows, 4 Stlick

MacBook Pro M1 und MacBook Air, 3 Stuck

iPad 8.Generation, 4 Stlick

Display Panasonic 55

KONTAKT

Holger Jessen-Thiesen
Beauftragter fur digitale Entwicklung an der Friedrich-Paulsen-Schule Niebdill
holger.jessen-thiesen@schule-sh.de
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